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Harfleri Tamamlama

Kelimenin resmi Ustte, ismi altta olacak sekilde ayarlanir. Kelime hakkinda
konusulur.(Ne oldugu, nerede kullanildigi.)Daha sonra kelimenin eksik
harflerini ya da harfini yazmasi istenir. Ayni etkinlik cimle tamamlama igin
de yapilabilir. Resmi verilir fakat resimlerin altina bazi kelimeler yaziimaz
ve kelimeyi yazarak cUmle tamamlanir. Etkinlik ileri dUzeyde sadece
resimler verilerek kelimeleri yazmasi istenir ve cumle olusturmasi
saglanir. Yeni bir harf tanitimi veya tanimakta zorlandigi ses ve kelimeler




Bilmece

Degisik bilmeceler sorularak cevap vermesi saglanir. Bilmeceler
bilinmedigi durumda ip ucu verilmeli. Ip uclar ile cevaba ulasmasini
saglayalim.

Ornek: En temiz meyve?

Cevap 1 dk boyunca gelmedi. Kirmizi kucuk tath olur, saplarindan
kulaklarimiza takariz gibi ip uclari ile kiraz demesi saglanilabilir. Cevap
verildikten sonra birlikte resimlerine bakilir.

Bilmeceler kitaplardan sorarak ya da kendimiz ureterek eglenceli hale
getirebiliriz. Havada ucar, kanadi yok. Ipi var, riizgari ¢ok. Bil bakalim ne?
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Basit kelimeler ile kiiguk bulmacalar olusturulur. | v P
Az kelimeden ¢ok kelimeye dogru gidilir. p RN
Bilinen kelimeler ve tanimlar kullanilir.
Cevrede ve sevdigi nesnelere renklere oncelik verilir. {=G3aes e renl?
Ornek: 1.Kelime giines ne renk? iz Pasin wconlf Uuy

_ _ ~ 3-Fa sevdidin mﬂ

2.Kelime deniz ne renk? e i

3. Kelime en sevdigin renk ne?

Renkler yerine nesneler de kullanilabilir.1.Kelime:4 ayakli uzerinde yemek
yenilen ne? 2.Kelime yiyecekler bozulmasin diye koydugumuz icerisi soguk
esya ne? 3.Kelime kirli kiyafetleri yikadigimiz esya ne?

Bu etkinlik ile akademik beceriler, yeni ogretmek istedigimiz kelimeler ya da
okudugunu anlama yazma etkinliklerini eglenceli hale getirebiliriz. Etkinlik ilk
kez vyapilirken yazilacak olan cevap yonu gosterilmeli. Yazilacak olan
kutucuklar soru ile ayni renk yapilarak dikkat ¢ekilebilir. Tek kelime, 2 kelime, 3
kelime ve daha fazla kelime olacak sekilde bulmaca genisletilebilir.



Hikaye Olusturma

Onceden hazirlanan resimler kullanilir. Resimler kitaplardan dergilerden
kesilebilir. Resimde goérdigu seslendirilir. Ornek:Resimde ne goriyorsun
sorusu cevap havug. Tek tek resimler seslendirilerek, cimleye gecilir. Havug
yiyor. Tavsan havug yiyor. Kelime sayisi etkinlikte sira ile artirilir. Resimlerle
kendi kurmus oldugu bir olayl anlatmasi istenebilir. . Okunan bir hikaye
resimlerle daha sonra siralanarak anlatiimasi saglanilabilir. Ogrenci
performansina bagl olarak etkinlik diizenlenebilir. Ornek: Havug, tavsan,
yemek yiyen bir cocuk resmi. Tavsan havug yiyor gibi bir cimle icin resimleri
siralar. Siralanan resimler hakkinda konusulur. Cumle olusturma
tamamlandiktan sonra etkinlik gelistirilir ve olay akigi olusturularak hikaye
olusturulabilir. Ornek: Resimler az tutularak 2, 3 climlelik bir hikaye
olusturulur.



Dogru Yanhs

Gunes kirmizidir. Dogru mu? Yanlis mi?

Kanepede cicek dikilir. Dogru mu? Yanhs mi?

Sabah uyaninca iyi geceler denilir. Dogru mu? Yanhs mi?
Ogretmek istedigimiz ya da 6grendigi iletisim kaliplari, davraniglar, nesne
kullanim sekilleri, akademik beceriler hakkinda basit sorular sorulur.
Dogrusu hakkinda konusulur ve resimler, videolar izlenilerek pekistiriimesi
saglaniir. Kum saati ile sdre tutularak etkinlik yapilabilir. Ogrenci
performansina bagli olarak sorular genisletilip cogaltila bilir. Etkinlikte
sorular arttikgca sure kisaltilir ve oyuna heyecan getirilir.
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